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O ARQUETIPO DOS HEROIS, VILOES E ANTI-HEROIS RETRATADOS NO
DOCUMENTARIO “E TETRA!”

Celso Lucio da Luz Neto?

Elton Luiz Gongalves?

Resumo: A cada quatro anos ocorre a Copa do Mundo de Futebol Masculino da FIFA
e, 0 Brasil, por possuir a maior quantidade de titulos (cinco até 0 momento), é sempre
um dos favoritos para levantar a taca, de acordo com a imprensa mundial. O artigo
trouxe uma conquista em especial, a Copa de 1994. Ela tirou o Brasil de uma fila de 24
anos sem titulo. No documentario “E Tetra” foi realizado pela Ancine (Agéncia
Nacional do Cinema) e transmitido em quatro capitulos pela rede Globo, através do
programa Esporte Espetacular, analisamos — seguindo a metodologia de andlise de
conteudo de Bardin (2010) - a representacao dos arquétipos do herdi, vildo e anti-heroi
presentes, detalhados nas acdes dos jogos daquele mundial e de acordo com a
narrativa dos préprios jornalistas que contam os acontecimentos.

Palavras-chave: Copa do Mundo. Arquétipos. Vilao. Heréi. Anti-heréi.

1 INTRODUCAO

O dia 21 de julho de 1914 marcou o inicio da histéria da Selecdo Brasileira de
futebol. Pimentel (2013) afirma que essa foi a data do primeiro jogo oficial do Brasil. O
campo das Laranjeiras, no Rio de Janeiro, foi o palco da vitoria do Brasil, representado
por jogadores paulistas e cariocas, por 2 a 0, com gols de Oswaldo Gomes e Osman,
contra o time inglés Exeter City Football Club.

Desde entdo, a Selecdo Brasileira, ainda de acordo com Pimentel (2013), € a
Gnica selecionada a estar presente em todas as edicdes da Copa do Mundo de
Futebol, faturando o titulo cinco vezes (1958, 1962, 1970, 1994 e 2002). Em 1994,
apos ficar por vinte e quatro anos sem titulos (o ultimo havia sido em 1970, no
México), o Brasil conquistou o tetracampeonato nos Estados Unidos.

Segundo Costa (2008), os limites que separam herdis de vildes em uma
partida de futebol dependem, claramente, do resultado do jogo. Nesse contexto,

existem trés personagens dentro de um jogo: o herdi, o vildo e o anti-heréi. O primeiro
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€ aquele gque possui os atributos de integridade e moral, e que, certamente, sera a
peca-chave para a vitéria. O vildo é o atleta em que eram depositas as
esperancas de triunfo, mas que falhou. E o terceiro, aquele que ndo possui as
qualidades de atleta, mas que alcanca a gléria jogando da sua maneira, sem
humildade ou sem ser um exemplo a ser seguido, de heroi.

Nesta temética, a presente pesquisa visa responder a seguinte pergunta-
problema: quais modelos arquetipicos do vildo, her6i e anti-herdi estao
simbolicamente representados no documentario “E Tetra!”, produzido pela Ancine
(Agéncia Nacional do Cinema) e, apresentado na Rede Globo, no programa Esporte
Espetacular?

Como objetivo geral, a pesquisa visa interpretar a representacao simbolica
dos arquétipos de vildo, heréi e anti-her6i dos jogadores da Sele¢édo Brasileira neste
documentario. Como objetivos especificos, estipula-se: a) estudar o conceito de
arquétipos e representacbes simbdlicas no imaginario esportivo; b) pesquisar a
histéria das Copas do Mundo de Futebol, em especial a de 1994; c) identificar, nas
narrativas selecionadas, as personagens que representam simbolicamente o0s
arquétipos investigados.

Justifica-se a emergéncia desta pesquisa em compreender 0S processos
narrativos da midia esportiva, sobretudo a representacdo simbdlica por meio das
narrativas de vildes, herois e anti-heréis no meio futebolistico. No meio académico,
essa abordagem se mostra como uma importante contribuicdo para o conhecimento
cientifico no que tange aos modelos arquetipicos nas narrativas jornalisticas.

Quanto a metodologia da pesquisa, na abordagem do problema, esta
pesquisa € classificada como qualitativa, pois considera que h& uma relacéo
dindmica entre o mundo real e 0s sujeitos pesquisados. Neste sentido, a
interpretacdo dos fenbmenos e a atribuicdo de significados sdo basicas e néo
abordam métodos e técnicas estatisticas. A natureza da pesquisa € bdasica,
objetivando gerar conhecimentos novos Uteis para o avanco do estudo sem aplicagéo
pratica prevista. Do ponto de vista objetivo, a pesquisa é exploratoria, pois se
encontra na fase preliminar e tem como finalidade proporcionar mais informacdes
sobre o assunto investigado.

Quanto aos procedimentos técnicos, a pesquisa serd bibliografica e da
Andlise de Conteudo, metodologia fundamentada por Bardin (2010), que sera
explicitada na secdo de Metodologia e Analise. Em sua metodologia, conforme
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Bardin (2010, p. 95), seguimos trés polos cronoldgicos, 1) a pré-andlise, 2) a
exploragdo do material e 3) o tratamento dos resultados, a inferéncia e a
interpretacao.
Dada a delimitacdo do tema, pergunta problema, objetivos e as
justificativas da pesquisa, é necesséario que se busque pela fundamentacao tedrica

pertinente ao andamento da pesquisa.

2 A COPA DO MUNDO DE FUTEBOL

Seixas e Oliveira (2011) citam que é dificil saber de onde surgiu o futebol.
Sabe-se que ha cinco mil anos, generais chineses chutavam as cabecas cortadas de
seus adversarios vencidos como forma de espirito esportivo. Nao demorou para as
cabecas serem substituidas por esferas de couro. No século XVII o jogo de futebol
chegou a Inglaterra. A bola, que era conduzida por uma multiddo, deveria passar
pelos portdes da cidade. Mais tarde, regras, dimensdes de campo, traves chamadas
de gol e bolas de couro enchidas com ar foram adicionadas.

Ainda segundo os autores, primeiramente o futebol passou a ser praticado
por ferroviarios, depois por estudantes e filhos da nobreza inglesa. Em 1848, as
regras foram oficializadas. O Notts Country foi o primeiro clube de futebol do mundo,
fundado em 1862. Em 1871, surgem os guarda-redes, que, hoje sdo os goleiros. O
tempo de partida de noventa minutos foi estipulado em 1875. Em 1891, o pénalti foi
criado. Em 1888 a Football League surgiu para organizar os torneios internacionais.

Somente em 1907, afirmam Seixas e Oliveira (2011), € que o impedimento
passou a existir. Antes disso, em 1904, a FIFA (Fédération Internationale de Football
Association ou Federacdo Internacional de Futebol,) 6rgdo gestor do futebol, foi
fundada. E ela quem supervisiona desde entdo as federacdes, confederacdes e
associac0Oes relacionadas com o esporte ao redor do mundo.

Naquele tempo, o futebol ja era o evento mais famoso do publico e a FIFA
precisava de um torneio para mostrar ao mundo todo o seu poder a frente do
esporte. Segundo Carvalho (2014), havia mais de 20 paises associados a entidade.
Em 26 de maio de 1929, em Barcelona, apés uma aprovacéo durante um congresso,
foi criada a Copa do Mundo. Nessa mesma reuniao, foi definido que o Mundial teria
como sede o Uruguai, e que o0 torneio seria disputado a cada quatro anos,

alternando com diferenca de dois anos com os Jogos Olimpicos. Decisdo que
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continua até a contemporaneidade.

A primeira Copa do Mundo, segundo Carvalho (2014), foi assim realizada
em 1930 e recebeu nove selecdes das Américas (Argentina, Bolivia, Brasil, Chile,
Estados Unidos, México, Paraguai, Peru e o Uruguai) e somente quatro selecbes
europeias (Franca, Bélgica, Roménia e lugoslavia) devido aos custos da travessia
atlantica da Europa até a América.

Ja em 1930, houve uma decepcéo citada por Carvalho (2014), a selecao
brasileira venceu a Bolivia, mas perdeu para a lugoslavia e, se despediu ainda na
primeira fase do torneio. Antes de embarcar para o Uruguai, uma briga entre atletas
do Rio de Janeiro e os de Sao Paulo fez com que os jogadores paulistas néo
participassem da Copa e viessem a comemorar a derrota do Brasil para os
iugoslavos.

Apesar do insucesso brasileiro, a primeira edicdo da Copa do Mundo, para a
FIFA, teve uma concluséo vitoriosa, ja que, segundo o autor, 0s numeros mostraram
que, em 18 jogos foram marcados 70 gols, uma média de 3,8 por partida. O publico
presente foi de 590.549 durante todo o torneio, uma média de 32.808 pessoas em
cada jogo, confirmando a popularidade do esporte.

No ano de 2022, serdo 22 Copas do Mundo disputadas desde a primeira
edicdo. O Brasil continua sendo a Unica selecdo a participar de todos os torneios e é
a mais vezes campea, com cinco conquistas (1958, 1962, 1970, 1994 e 2002). Junto
com a sele¢do alema, acumula também o maior nimero de finais disputadas, sete
ao todo.

O Brasil também detém conquistas individuais. Segundo Carvalho (2014),
Pelé é o jogador com mais titulos de Copa do Mundo, trés ao todo (1958, 1962 e
1970). Pelé ainda é o jogador mais jovem a disputar uma final de mundial, com 17
anos e 239 dias. O lateral-direito Cafu segue sendo o jogador com mais finais
disputadas, trés ao todo (1994, 1998 e 2002). E Mario Jorge Lobo Zagallo teve sete
participacdes em finais. Em 1958 e 1962, foi campe&o como jogador, em 1970 como
técnico, e em 1994, como assistente técnico, totalizando quatro conquistas em trés
funcbes diferentes. Esses numeros favorecem o Brasil, segundo a imprensa
esportiva, como um favorito ao titulo do torneio mundial toda vez em que ele é
disputado.

A palavra esporte esta ligada a recreacdo e ao prazer, ainda mais se

recordarmos seu sentido simbolico na Grécia Antiga, de homenagem as divindades.
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O esporte, segundo Rubio (2017), acompanha a histéria da humanidade como um
elemento essencial & condicdo humana.

A historia recente, entretanto, tem mostrado que o esporte se tornou um
setor da vida econdmica, sendo consumido na forma de espetaculo. Ainda com
Rubio (2001), observamos que a espetacularizacdo do esporte foi construida por
meio de uma narrativa que confere a competicdo com os atletas algcados a condi¢édo
de herdis, representantes de uma equipe, cidade ou pais. Com a transformacéo do
esporte em evento midiatico, sua pratica vem se ajustando em funcdo das

exigéncias e necessidades desse meio.

3 ARQUETIPOS DO HEROI, VILAO E ANTI-HEROI

Seguindo o conceito criado pelo suico Carl Gustav Jung (1977), os
arquétipos sao pareceres que representam uma palavra, imagem ou simbolo, ou as
impressodes sobre elas. Ou, ainda, podem ser conjuntos de imagens que dao sentido
as historias passadas entre geracdes, formando o imaginario do inconsciente
coletivo. O autor, que foi o primeiro cientista a chamar a atengéo para o tema, cita
que os arquétipos ajudam a satisfazer necessidades das pessoas.

Jung (1977) diz que os arquétipos sdo elementos fixos na psique humana, e
podem ser encontrados em nacdes. Os modelos arquetipais ndo sdo uma imagem,
mas uma tendéncia para formar uma imagem de carater tipico. Ou seja, um modelo
mental tornado visivel.

Ao aprofundar o tema, Boeree (1997) explica que os arquétipos sdo modelos
universais que caracterizam pensamentos ou sentimentos. Eles compreendem um
contelido inconsciente, o que se modifica por meio da consciéncia e da percepcao, e
se manifestam de acordo com a consciéncia individual. O autor acredita que um
arquétipo pode provocar emogdes em seus espectadores ou leitores, pois despertam
uma imagem primordial da memaria inconsciente.

Ao dar énfase a essa ideia, Jung (2000), confirma que o ser humano €&, por
esséncia, visual, portanto, a realidade da qual ele faz parte € moldada em cenarios e
imagens, formas e contrastes, que serdo adicionadas de interpretacdes e
significados.

Nesta tematica iremos destacar os tragcos arquetipais do herdi, vildo e anti-

her6i existentes no documentario “E Tetra’, da Ancine (Agéncia Nacional do
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Cinema), apresentado na Rede Globo em 2019, e que conta a histéria da Selecdo
Brasileira de futebol na conquista da Copa do Mundo de 1994.

Segundo Coelho e Helal (1996), fazer a separacdo entre os heréis e vildes
reais e os ficticios € a divisdo primaria a ser realizada no “mundo dos herdis”. Os
primeiros surgem no campo das artes e do esporte. Os seguintes se fazem
presentes em revistas em quadrinhos, no cinema e em séries de TV, e possuem um
time de heroismo inalcancavel para os seres humanos. Porém, o primeiro, assim
como o segundo, para o0s autores, sao personagens criados pela midia.

Os idolos reais possuem tendéncia em virar herdis, pois possuem
caracteristicas préprias do esporte. Helal (2003) explica que os herdis que se tornam
celebridades séo filhos do mundo esportivo, pois a conquista do atleta-herdi é
compartilhada com a na¢éo ou equipe que ele representa.

Para Muller (1997), o herdi nos fascina tanto porque ele personifica o desejo
e a figura ideal do ser humano. Ele defende a causa do povo e 0 povo se identifica
com ele. Em suas batalhas, combates, vitérias e derrotas, em sua luta pela
sobrevivéncia, reencontram seus proprios medos e sofrimentos. Ele € o consolo e a
esperanca, e também serve de modelo quando mostra as suas virtudes e valores
humanos. Dessa maneira, ele cumpre uma tarefa social, encorajando as pessoas a
conservar esses valores.

Bettelheim, em A psicandlise dos Contos de Fada (2007), e Jung, em Os
Arguétipos e o Inconsciente Coletivo (2008), destacam em suas pesquisas que 0
her6i é visto como uma necessidade psicolégica do ser humano, sendo uma
construcdo simbdlica que cumpre funcdes no nosso desenvolvimento. Ja Campbell,
com seus estudos de mitologia em O Herd6i de Mil Faces (2007), identificou que
existe uma histéria escondida e um esquema narrativo que estaria presente em
histérias contadas, isso desde os mitos de criacdo até os astros de Hollywood.

A definicdo do herdi é discutida por Valle e Telles (2019) e seria como um
homem extraordinario pelas suas qualidades guerreiras, seus triunfos, valores e
generosidade. Também €& possivel perceber que o conceito de herdi esta ligado
diretamente a sociedade e a época de sua criacdo. Isso porque as qualidades
existentes neste personagem estdo também diretamente ligadas aos valores de sua
época, bem como as necessidades do povo.

Para as autoras, o que difere um personagem como "heroi" ou "vilao" é o

grupo em que ele esta inserido, independente dos ideais dele. Se suas habilidades
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forem usadas de acordo com os critérios considerados heroicos pelo grupo, esse
personagem sera um heroi. Isto quer dizer que o personagem pode ter os dons
necessarios, mas que, certamente, precisara da oportunidade e da disposicao de
seguir esses critérios para ser considerado um verdadeiro herai.

N&o é de hoje que os herdis tém perdido um pouco daquela aura sagrada
que os cercava. Atualmente, segundo Valle e Telles (2019), ser um heréi depende
de ter atributos. Com os meios de comunicacdo (televisdo ou internet) exigem,
significa que as falhas humanas devem ser inexistentes, pois podem gerar
frustragéo aos olhos do publico. Por isso, o conceito de heroismo atual esta baseado
nos atos benignos que valorizam somente a vitéria.

Valle e Telles (2019) ainda destacam o heréi como uma figura arquetipica
gue reune em si os atributos necessarios para superar de forma inusitada um
determinado problema de dimensfes. O termo é destinado a um protagonista de
uma obra narrativa ou dramética. Para a mitologia grega, o heroi estava na posi¢ao
intermediaria entre os deuses e os homens, sendo o filho de um Deus com uma
mortal ou vice-versa. Portanto, ele tinha dimensdes semidivinas. Para elas, a
principal caracteristica que define o arquétipo do herdi € a capacidade que ele tem
de se sacrificar em nome do bem- estar comum.

Nos filmes de acéo, por exemplo, estes arquétipos sao personificados pelo
protagonista. E ele que vai conduzir a histéria aos olhos do espectador, e, portanto,
para um roteiro ser aceito pelo publico, € preciso que este tenha uma identificacao
com o herdéi.

Se a feicdo do herdi € humana, ele terd identificacdo com o publico. Neste
caso, é preciso que ele tenha suas qualidades nobres e desejadas pelo espectador,
mas que ao mesmo tempo, possua fraquezas que o tornem humano e préximo ao
publico.

Ja o herdi nacional é o personagem que lutou pelo seu povo e praticou atos
de autos-sacrificio pelo seu pais. Apesar de herdis estarem presentes na memoria
dos brasileiros, personagens se destacam como € o caso de Tiradentes, um heroi
com direito a feriado nacional, o que torna a sua valorizagdo e memoaria.

Campbell (2007) difere um herd6i de um vildo pelo grupo em que ele esta
inserido, e ndo somente pelos seus ideais. Por esse pensamento, podemos dizer
gue o conceito de herdi esta ligado a época e a sociedade que o criou, pois esta
ligada diretamente as necessidades do povo e aos valores desse periodo de
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criacdo. Se suas vitorias e atitudes estiverem de acordo com o juizo heroico dessa
sociedade, entéo ele serd um herai.

Ja os vildes, ainda segundo Morrell (apud BARANITA, 2008), séao
identificados pelos seus tracos e motivos. Geralmente, sdo sombrios, perversos,
assustadores, impiedosos e estdo a procura de poder, vinganga ou proveito.

Na narrativa esportiva, o vildo é aquele que prejudica a equipe adversaria ou
sua equipe através de uma acéo errada, por maldade ou impensada.

Helal e Soares (2002) afirmam que existe uma tendéncia no imaginario
brasileiro de se voltar a ndo prezar o esforco e a determinagcdo como elementos
fundamentais para a vitéria. Esse panorama € construido nos discursos pela
imprensa esportiva. No futebol, chega a ser considerado uma critica dizer que um
jogador é “esforgado”.

No ambiente esportivo, para Seixas e Oliveira (2011), todo atleta, técnico,
dirigente ou torcedor que usa valores éticos na luta por seus ideais ja €, em si, um
vitorioso, um campedo. Porém, nem todo herdi, ou nem todo campedo, possui
valores éticos. Os autores descrevem que, em algum lugar do atleta, habita um heréi
gue necessita do jogo para sair do seu anonimato. O jogo pode Ihe fazer um
vencedor e transformar sua histéria, tornando-o um imortal. O que seria uma partida
pode mudar a sua vida e a de sua familia, amigos e vizinhos.

Conforme Vogler (apud BARANITA, 2007), o anti-herdéi vive em um equilibrio
entre virtudes e defeitos de a¢des morais. O personagem € inserido na categoria do
herdi, porém, sua conduta é associada a de um vildo por conta da confusdo de
conceitos. O anti-heroi é aquele que vai provocar e, ao mesmo tempo, criar afinidade
com o espectador.

Utiliza-se da classificacdo de anti-herdi para precisar o personagem picaro, o
esperto ou sagaz, apresentando-o como uma oposi¢do do heréi. Suas acdes sdo
descritas como pensadas no bem comum e pautadas pela ética, mas uma de suas
caracteristicas é obter o maximo, trabalhando o minimo possivel. Um exemplo disso,
segundo Valle e Telles (2019), pode ser observado no personagem Joao Grilo em O
Auto da Compadecida, de Ariano Suassuna (1957), que, com o objetivo de ganhar
dinheiro extra, acaba arrumando o casamento de seu melhor amigo Chic6 com a
filha de um fazendeiro.

Jung (2008) aponta que o herdi tem sua reputacdo baseada como uma

necessidade psicologica dos seres humanos. Ele é uma construcdo simbdlica no
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nosso desenvolvimento. Jung (1977) também explica que os arquétipos possuem a
mesma finalidade de representar algo ou impressdes sobre algo. Diante disso, cria-
se 0 imaginario que agrada a caréncia do publico. Se pensarmos por esse conceito,
podemos aplica-lo também ao esporte.

Assim, a origem dos mitos esportivos tem importancia nos contadores de
histérias, que no caso do futebol, sdo os narradores, aqueles que transmitem a
emocao e aticam a imaginacado dos nos ouvintes ou telespectadores. Jung (1977)
explica que, na prética, os arquétipos unem imagem e emocao, pois quando €&
carregada de emocdo, a imagem pode trazer consequéncias além de somente a
propria imagem.

Giglio (2007) afirma que o futebol possui um significado especial para o povo
brasileiro e que este sentido é sustentado por seus idolos e herois. Segundo o autor,
pouco se pensa em futebol sem a presenca dessas imagens. O Herdi esportivo,
portanto, € uma figura arquetipica, pois possui habilidades necessarias para superar
um determinado problema de uma forma fabulosa.

Veja, a sequir, observe a Tabela 1, que difere os arquétipos do herdi, vildo e

anti-heroi:

Tabela 1: Conceitos de herdi, vilao e anti-heréi. Fonte: Baseado de Herdi, anti-heroi
e vildo: a percepcao critica contextualizada a sala de aula (2019).

Herdis Vilbes Anti-herdis

Geralmente séo os Pessoas com Oposto do her6i. Um
personagens principais da superpoderes e que personagem a quem
histéria, salvam as pessoas fazem o0 mal porque faltam atributos fisicos
e sempre pensam no outro  gostam. Possuem inveja e/ou morais

além de suas proprias vidas.

Tém superpoderes, sempre
salvam as pessoas e 0s
vildes sdo seus inimigos.

ou desacertos, por isso
sdo contrarios ao bem e
aos herois. Sempre fazem
coisas erradas e,

caracteristicos do herdi
classico. E uma pessoa
sem responsabilidade e
sem superpoderes, vence

Sao notaveis por suas
gualidades, valores e acbes
extraordindrias.

geralmente, os herdis os
vencem no final.

Normalmente sao

grosseiros, rudes,
despreziveis,  sordidos,
etc.

por diversdo e salva por
interesse. N&o é herai,
mas muitas vezes ajuda
o heroi.

Ao distinguir o conceito do herdi, vildo e anti-heroi, de forma detalhada,
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importante para a sequencia do projeto, iremos abordar o tipo de metodologia e
analise presentes no presente artigo.

4 METODOLOGIA E ANALISE

A analise de contetdo € uma metodologia fundamentada por Bardin (2010).
Em sua metodologia, seguimos trés polos cronolégicos, 1) a pré-andlise, 2) a
exploragdo do material e 3) o tratamento dos resultados, a inferéncia e a
interpretacao.

A primeira etapa do processo, a pré-andlise de conteudo, consiste na
organizagdo e separacdo do material que é relevante ao estudo. Nesta fase,
segundo a autora (2010), trabalharemos a organizacdo com o0 objetivo de
sistematizar as ideias iniciais e planejar a andlise. O momento da pesquisa contara
com a escolha do documento a ser submetido, a formulacdo das hipoteses e dos
objetivos e a elaboracao de indicadores que fundamentem a interpretacéao final.

Bardin (2010) aponta que a exploracdo do material, segunda etapa da
Andlise de Conteudo, consiste no estudo aprofundado apoiado no referencial teérico
e na conjectura do trabalho, momento em que nos aproximamos do documentario “E
Tetra” e dialogamos com o referencial teérico, embasando as nossas reflexdes com
a finalidade de organizar uma aproximacao do conceito dos autores.

E por fim, Bardin (2010) apresenta a etapa do tratamento dos resultados
obtidos e da interpretacdo. Segundo a autora, este € o momento que aprofunda as
ideias. O tratamento dos resultados obtidos e interpretacao consistem na analise dos

conteudos. No presente estudo este € 0 momento que o pesquisador articula
o conteudo. Este processo é completo de interpretagdes.

4.1 PRE-ANALISE

O documentario “E Tetra” é realizado pela Ancine (Agéncia Nacional do
Cinema), com o apoio da empresa Eletrobras Furnas e do Governo Federal. A Rede
Globo através do programa Esporte Espetacular, exibido nas manhés de domingo,
apresentou o documentario em quatro episodios, tendo iniciado a exibigcdo no dia 14
de julho de 2019. Os episddios dois e trés, nos dias 21 e 28 do mesmo més. E o

ultimo episodio sendo exibido no dia 4 de agosto do mesmo ano.
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Os episodios contaram os bastidores e mostraram revela¢des dos jogos que
levaram o Brasil até o seu quarto titulo mundial, em 1994. O documentario ainda
ouve 0s jornalistas esportivos, narradores e 0s principais personagens da Selecao
Brasileira desde a derrota para a Bolivia, em La Paz, ainda nas Eliminatorias, até o
titulo contra a Italia, no dia 17 de julho, em Pasadena, nos Estados Unidos.

O capitulo que abre a série fala de Romario, que viria a ser o principal
personagem do Mundial, mas que quase ndo foi convocado para a Copa por
desavencas com a comissao técnica por ndo ser titular em um amistoso no final de
1992. A matéria ainda lembra dos 24 anos de jejum de titulos mundiais da Selecao
Brasileira, desde o tricampeonato, conquistado no México, em 1970, e o inicio ruim
nas Eliminatérias da Copa do Mundo de 1994, demonstrando a ascensao atraves da
uniao da equipe.

O segundo capitulo mostra os primeiros passos do Brasil na Copa do
Mundo. Os primeiros jogos com a defesa atuando de forma perfeita e o ataque
promissor, porém, a lesdo do capitdo Ricardo Rocha e os jogos ruins do camisa 10
Rai eram preocupantes. Com isso, a Selecdo tropecava diante dos suecos no
terceiro jogo, mas garantia a primeira colocacdo do grupo. Nas oitavas de final, uma
dificil partida contra os donos da casa e no dia mais emblematico para os
americanos, o 4 de julho, dia da independéncia dos Estados Unidos da América. O
lateral Leonardo agride o jogador norte americano e é punido pela Fifa, ficando de
fora do restante da competicdo. Branco entra em seu lugar e escreve seu nome na
histéria das Copas.

No terceiro capitulo o documentéario traz um dos jogos melhores jogos
daquela Copa, segundo a imprensa esportiva. O Brasil enfrentou a Holanda nas
quartas de final e vencia em uma partida dificil, com gols emblematicos e uma
comemoracao inesquecivel de Bebeto, homenageando o nascimento de seu filho.
Nas semifinais, novamente a Suécia pela frente e uma partida que a bola insistia em
nao entrar até o pequeno Romario dar a vitéria aos brasileiros com um gol de
cabeca contra uma das zagas mais altas do mundial. O capitulo termina com
guestionamentos de ex-campedes e jornalistas se a Sele¢cdo Brasileira realmente
era “Romario e mais dez”.

A Ultima parte relata a final da Copa do Mundo de 1994. Primeiramente,
como uma das piores em nivel técnico, segundo a prépria imprensa esportiva que

cobria o torneio. Foi o primeiro mundial a ser decidido nas penalidades. No final, o
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Brasil sagra-se campedo pela quarta vez. Taffarel se torna um heroi, assim como
Romario, que converte seu pénalti, e Roberto Baggio, um dos melhores jogadores
do mundo na época, chuta por cima do travessao e entra para a histéria com uma

imagem que nao sai da cabeca dos brasileiros e muito menos dos italianos.

4.2 EXPLORACAO DO MATERIAL

No primeiro momento, o documentario mostra a narrativa por parte dos
reporteres entrevistados sobre a grandeza do futebol brasileiro e como entravamos
em uma Copa do Mundo ja como favoritos. Marcos Uchoa afirmou que "nada se
compara a nivel mundial como o peso do futebol brasileiro, ele tem os fatos e os
idolos", enquanto Jorge Rodrigues fez questdo de enfatizar que "o Brasil se
acostumou a ganhar praticamente tudo”. E que em uma sequéncia de quatro Copas,
ganhou trés. Encontramos a mesma afirmacdo em Pimentel (2013), quando
relembra que a Selecéo Brasileira € a Unica a estar presente em todas as edi¢cdes da
Copa do Mundo de Futebol, conquistando o titulo cinco vezes.

Porém, em 1993, o Brasil estava pressionado nas Eliminatorias da Copa do
Mundo do ano seguinte, e a perda da vaga para aquele mundial poderia se
transformar em uma catastrofe. A narradora do documentario, Glenda Kozlowski,

lembrou que eram 24 anos sem titulo mundial, e a presséo pela conquista era pauta

obrigatéria no pais. O jornalista Pedro Bial fez o alerta: "lriamos para 28 anos.
Perderiamos o titulo de pais do futebol".

O dia 25 de julho de 1993 ficou marcado na histéria da Selecdo Brasileira.
De todas as Eliminatérias de Copa do Mundo disputadas, de 1958 a 1990, o Brasil
mantinha uma invencibilidade de 31 jogos, sendo 24 vitérias e 7 empates. Naquela
tarde, o selecionado enfrentava a Bolivia no estadio Hernando Silles, em La Paz,
com a altitude de quatro mil metros. Na competicdo pré-Copa do Mundo, os dois
paises haviam se enfrentado cinco vezes, com quatro vitorias para o Brasil e um
empate.

O jogo comecou com a Bolivia pressionando. Tanto que o goleiro Taffarel
assegurou o 0 a 0 no primeiro tempo e defendeu um pénalti no inicio do segundo.
Porém, nos minutos finais da partida, aos 43 minutos do segundo tempo, o goleiro
brasileiro falhou em um chute sem angulo de Etcheverry e acabou colocando ele

mesmo a bola para dentro do gol. Um minuto depois, Pefa invadiu a area pela
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esquerda e colocou entre as pernas de Taffarel, fechando em 2 a 0. “Foi uma
infelicidade, um acidente, a bola realmente é diferente na altitude. Fui traido por um
chute rapido”, se defendeu o goleiro. Cai uma invencibilidade de 40 anos e 31 jogos
em Eliminatérias”, lembra Galvao Bueno ao final da partida.

“Como assim? O melhor do mundo perder para a Bolivia”, questionava a
narradora do documentario. O resultado negativo deixava o Brasil ha quarta posi¢cao
do seu grupo, com apenas um ponto somado e fora da zona de classificacdo para a
Copa do Mundo. Ja a Bolivia assumiu a primeira posicdo com quatro pontos e
dentro da classificacdo para o mundial. “Claudio Arreguy afirmou que apos a partida,
muitos pediram a saida do técnico Carlos Alberto Parreira. Nas imagens, torcedores
indignados aos gritos de “fora Parreira!”.

Na metade da competicdo, o Brasil estava em terceiro com apenas 5 pontos.
Em segundo estava o Equador, com o mesmo numero de pontos, e em primeiro, a
Bolivia, com 12 pontos somados. Os brasileiros haviam vencido somente a
Venezuela, que naquela altura, segundo os jornalistas esportivos, era uma
obrigacdo.

A volta por cima veio em Recife. Trés mil pessoas recepcionaram a
delegacdo da Selecéo Brasileira no aeroporto, ressaltando a importancia do futebol
para eles. Segundo Rubio (2017), o esporte acompanha a historia da humanidade
como um elemento essencial a condicdo humana. E na partida contra a Bolivia no
dia 29 de agosto de 1993, no estadio do Arruda, diante de 96.990 torcedores, a
Selecdo entrava em campo de maos dadas para vencer por 6 a 0. A ideia foi do
capitdo Ricardo Rocha, e a acao virou um dos simbolos da trajetoria do Brasil até o
fim da Copa do Mundo.

Boeree (1997) explica que os arquétipos sdo modelos universais que
caracterizam pensamentos ou sentimentos, e, naguele momento, o Brasil de maos
dadas poderia ser significado de um bom momento. Jung (1977) também explica
gue os arquétipos possuem a mesma finalidade de representar algo ou impressdes
sobre algo. Naquele gesto, criou-se um imaginario que agradaria a caréncia do
publico.

Porém, uma pergunta se tornava frequente: Romario estava fora da Selecao.
Porque um dos melhores jogadores do mundo ndo vinha sendo convocado se a
cada semana dava um show jogando pelo Barcelona, na Espanha?

Em dezembro de 1992, em um amistoso contra a Alemanha, Parreira e
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Zagallo haviam convocado Roméario, mas o deixaram no banco de reservas. O
“Baixinho”, como era de costume, fez questdo de mostrar sua indignagcédo e falar
para a imprensa que estava chateado e que nao tinha cabimento vir da Europa para
sentar no banco. "Eu era o melhor. O Parreira foi muito mal". O técnico ent&o
confirmou que a negativa de Romario retardou a sua convocacao. Mas disse que ele
voltaria na hora certa. “Aquilo virou uma crise de relacdo entre um jogador e a
comissao técnica”, afirmou o repérter Tino Marcos.

A “hora certa” dita por Parreira veio na ultima partida das Eliminatorias
contra o Uruguai, no Maracand, no dia 19 de julho de 1993. Segundo Tino Marcos,
aquele era o Romario na sua esséncia, era um vulcdo em erupgado. “Ele queria
responder ao Zagallo e ao Parreira, que o deixaram de fora de todo o processo das
Eliminatérias, ele queria responder ao Brasil como um todo”, provando que ele teria
que ser o titular desde o inicio.

Naquele jogo o Brasil ganhou de 2 a 0, com dois gols de Romério e garantia
sua classificacdo para a Copa do Mundo de 1994. Segundo o préprio camisa 11,
aguele foi o melhor jogo de sua carreira com a camisa da Selecdo. Marcos Uchoa

destacou que o jogador representava uma coisa que o brasileiro ndo

era, que estava mais para um Muhammad Ali, que dizia "eu vou ganhar, eu vou
fazer o gol, eu vou resolver".

O segundo capitulo traz os primeiros passos na Copa do Mundo dos
Estados Unidos. O Brasil estreava com vitoria de 2 a 0 contra a Russia no dia 20 de
junho de 1994 no Stanford Stadium, em Palo Alto. Mas apesar da tranquilidade do
triunfo do primeiro jogo e dos gols de Romario e Rai, o capitdo Ricardo Rocha se
machuca e fica fora do restante do mundial, mas assume o papel de “xerife” nos
bastidores do grupo. “Ele foi tdo importante quanto qualquer jogador que jogou todos
os jogos” afirmou Parreira.

A presenca de Ricardo Rocha no grupo passava confianca a todos, ou seja,
um modelo de arquétipo, que, segundo Carl Gustav Jung (1977), representava ali
uma imagem ou simbolo, ja que os modelos arquetipais sdo um modelo mental
tornado visivel.

Na segunda partida, que deu a vitoria do Brasil contra o Camardes por 3 a 0
no dia 24 de junho no mesmo estadio da estreia, um nome se torna destaque.
Dunga trazia o peso da eliminacdo na Copa de 1990. Marcos Uchoa lembrava que

tinhamos um trauma de néo ter vencido copas que a gente achava que iriamos
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vencer. E a narradora Glenda Kozlowski lembra que o volante ndo tinha fama de
bom de bola, mas fez uma Copa brilhante em 94.

No primeiro gol, Dunga rouba a bola no meio de campo e passa para
Romario marcar com categoria, recebendo elogios de Pelé, que comentava 0s jogos
do Brasil pela Rede Globo. “A metida de bola que o Dunga deu foi impressionante”,
elogiou o Rei do Futebol. O segundo gol, marcado por Marcio Santos, também
iniciou com uma jogada do volante brasileiro. O terceiro foi marcado por Bebeto,
apos uma bola rebatida pelo goleiro camaronés.

No ultimo jogo da primeira fase, no dia 28 de junho no estadio Pontiac
Silverdome, em Michigan, o Brasil foi para o intervalo atrds no placar pela primeira e
Unica vez naquele mundial. Andersson fez o gol da Suécia no primeiro tempo e a
selecdo empatou na segunda etapa com gol de Romario, naquela jogada, que
segundo a narradora, era a formula que consagrou o time: “apertou, toca no
Baixinho”. O empate em 1 a 1 garantiu a classificagdo com 7 pontos somados na

lideranca do grupo B.

Galvdo Bueno, narrador dos jogos do Brasil na Rede Globo, resumiu o
elenco canarinho. “Um goleiro fantastico, uma defesa sem restricdes. Pela direita
Jorginho e Cafu, pela esquerda Leonardo e Branco. Dunga e Mauro Silva jogaram
uma Copa espetacular. E na frente Bebeto e Romario. Que time tinha Bebeto e
Romario?”. Romario finalizou dizendo “Se ver as pegas, o time era muito bom”.
Porém, Rai, o camisa 10 daquela Sele¢do, ndo fazia um bom campeonato, o que
preocupava a imprensa esportiva.

O repdérter Gilmar Ferreira afirmou que nédo ter um meia armador, deu a esse
time a impressdo que era um grupo pobre em termos técnicos. “Ndés ndo aceitamos
uma selegcdo sem um camisa 10”. O jogador Mauro Silva completou. “Qual meia
substituiria Rai? N6s ndo tinhamos um meia que servisse o ataque”.

Nas oitavas de final, o Brasil enfrentava os donos da casa no dia do feriado
mais importante dos Estados Unidos. No dia 4 de julho no estadio de Stanford, a
Selecao parecia nervosa. “Aquela turbuléncia das arquibancadas e aquele clima de
patriotismo e confianga abalaram um pouco o time brasileiro”, comentou a narradora.
Nos primeiros minutos Mazinho tomou um cartdo amarelo e na sequéncia quase que
0S americanos abriram o marcador. Até que aos 43 minutos do primeiro tempo, o
lateral Leonardo da uma cotovelada em Tab Ramos. O americano teve que ir ao
hospital e o lateral brasileiro foi suspenso da competicdo por conta da agressao.
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Branco foi seu substituto para o restante do mundial e vinha a ser uma peca
iImportante da conquista.

Com um jogador a menos, diante de toda a preocupacdo e com Romario
desperdicando duas oportunidades claras, Bebeto foi quem apareceu na hora certa
para marcar o gol da vitoria brasileira. A comemoracgéao foi marcante pelo beijo de
Bebeto em Romario.

O terceiro capitulo abre com um dos maiores jogos daquela Copa do Mundo,
segundo a imprensa esportiva. No dia 9 de julho, o Brasil entrava no estadio Cotton
Bowl, em Dallas, para enfrentar a forte selegcdo da Holanda pelas quartas de final.
No inicio do primeiro tempo, Romario abriu o placar com um chute de primeira apés
passe de Bebeto. O proprio Bebeto fazia o segundo gol, driblando o goleiro, e
eternizava a comemoracdo de embalar em uma crianca, em homenagem ao
nascimento de seu filho. O gesto do camisa 7 segue sendo repetido até hoje, seja
em atletas profissionais que comemoram gols em competicdes oficiais, até em
criancas que colocam a bola entre dois tijolos em uma cal¢ada.

Em um momento de “apagao” do Brasil, segundo o préprio Romario, os
holandeses empataram com gols de Bergkamp e Van Vossen. O narrador Galvao
Bueno contou que em uma malandragem brasileira, Branco cavou uma falta na
intermediaria e ele mesmo cobra com perfeicdo. Com um chute forte, o lateral fez 3
a 2 e garantia o Brasil na semifinal, escrevendo seu nome na histéria do esporte, e
gue segundo ele, foi 0 momento mais importante da sua vida e talvez da selecéo
naquela Copa do Mundo. "O Branco tinha uma seguranca muito parecida com a do
Romaério: Eu me garanto!", afirmou Marcos Uchoa. Para Muller (1997), o herdi é o
consolo e a esperanca.

Na semifinal, mais uma vez a Suécia no caminho. A partida foi disputada no
dia 13 de julho no estadio Rose Bowl, em Pasadena, e ficou marcado pelas
inUmeras oportunidades de gol perdidas pela Selecdo Brasileira, 0 que gerou uma
apreensdo por todos os torcedores. O Brasil tentava as bolas aéreas, mas era a
mais baixa equipe contra uma das zagas mais altas da Copa. Até que Romario, com
1,68m de altura, contra zagueiros com uma media de 1,86m, subiu de cabeca na
pequena aérea, marcou o unico gol do jogo e colocou o Brasil na final do mundial.

Naquele momento, Romario era considerado o melhor jogador e peca-
chave daquela Selecéo. E ficou o questionamento se o time era Romario e mais dez.

“Hoje eu estou com 53 anos, a gente fica mais velho, mais experiente. Mas que era
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Romario e mais dez, isso é coisa que ndo tem como mudar”, afirmou o camisa 11.
Em uma questdo de personalidade, Marcos Uchoa coloca que ha um momento que
vocé ndo ganha pela bola que vocé joga, ganha pela pessoa que vocé é. Vocé tem
gue assumir e dar algo a mais que seu talento.

O capitulo quatro inicia lembrando o craque e sua promessa, em referéncia a
entrevista coletiva que Romario deu antes do mundial, afirmando que se caso néo
fossem campedes, o culpado seria ele. A final contra a Italia foi disputada no dia 17
de julho, novamente no estddio Rose Bowl. O lateral Jorginho acabou se
machucando logo nos primeiros minutos e deu lugar a Cafu, que comecgava ali a sua
grandiosa histéria em Copas do Mundo.

O técnico Parreira tinha conhecimento que a Italia possuia uma camisa tao

pesada quanto a do Brasil. As selecdes fizeram um jogo amarrado, e de acordo

com Claudio Arreguy, uma das piores finais de Copa do Mundo, sendo a primeira
decisdo a ir para as penalidades ap0s o zero prevalecer no tempo normal e na
prorrogacdo. Romario, a principio, estava fora da lista de cobradores, mas no seu
melhor estilo, ele mesmo mudou o rumo dos acontecimentos. “Avisa la o Parreira
que eu vou bater. Pode botar ai”. O repérter Tino Marcos, que por anos acompanhou
a selecéo canarinha, lembrou qgue Romario nédo havia treinado pénaltis.

O capitdo italiano Baresi foi o primeiro a cobrar e chutou por cima do gol. O
zagueiro brasileiro Méarcio Santos foi o escolhido para ser o primeiro cobrador do
Brasil, pois nos treinamentos, de acordo com Parreira, ele era o que tinha o melhor
aproveitamento entre todos. Porém, ele errou sua cobranca. O goleiro Pagliuca
defendeu e deixou o placar ainda igualado em 0 a 0 mesmo apds os 90 minutos do
tempo regulamentar e os dois tempos de 15 minutos da prorrogagao.

Demetrio Albertini foi o proximo na Italia, marcando seu pénalti no canto
superior. Romario foi o proximo no Brasil. Ele bateu e fez. “Isso que é confianga”
comemorou Parreira. “Eu nunca tinha treinado pénalti, mas um jogador importante
nao poderia ficar de fora da festa. Ja que eu tinha vendido o ingresso, eu tinha que
estar ali para mostrar o valor daquele ingresso”, completou o jogador, que igualou o
placarem 1 a 1.

Alberigo Evani ficou em terceiro na Italia, ele marcou, colocando seu pénalti
alto e no meio, quando Taffarel saltou para a direita. Branco foi o proximo no Brasil e
marcou no canto inferior esquerdo: 2 a 2.

Massaro, que marcara duas vezes na final da Liga dos Campedes ha menos
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de dois meses, foi o préximo na lItalia, mas entdo brilhou a estrela de Taffarel, que
salvou o chute a sua esquerda. O capitdo brasileiro Dunga foi o préximo, e ele
confortavelmente colocou seu chute no canto inferior esquerdo, fazendo 3 a 2.

Com a Italia precisando marcar para manter seus sonhos vivos, o entédo
melhor jogador italiano, Roberto Baggio caminhou até a marca do pénalti, colocou a
bola na marca da cal e faria daquele momento inesquecivel na histéria da Copa do
Mundo. Baggio cobrou por cima da trave de Taffarel, dando ao Brasil 0 seu quarto

titulo.

4.3 TRATAMENTO DOS RESULTADOS, INFERENCIA EINTERPRETACAO

Esta etapa se dedica a associar 0os elementos arquetipicos que estamos
investigando no documentario. Segundo Coelho e Helal (1996), fazer a separacao
entre os herdis e vildes, e os anti-herdis, é a divisdo primaria a ser realizada no
“‘mundo dos herdis”, e esses podem ser criados pela midia.

No documentario “E Tetra”, aparecem nomes de atletas, técnicos e
jornalistas, porém, direcionamos a pesquisa aos jogadores, em especial, aqueles da
Selecdo Brasileira, e também da Italia, que disputou com o Brasil a decisdo da Copa
do Mundo de 1994. Lembrando que tdo importante quanto a atuacao do atleta, esta
o resultado final da partida. Recuperamos Costa (2008) que afirma que os limites
gue separam herdis de vildes em uma partida de futebol dependem, claramente, do
resultado do jogo.

Dada a exploracdo do material, seguiremos na interpretacdo da narrativa

dividindo-a em:

4.3.1 O herbi

Como afirmado por Costa (2008), que o resultado de uma partida define
guem sao os vildes e os herdis, no caso dos herois, eles sdo os vencedores. O
primeiro que iremos destacar € o volante Dunga, capitdo daquela conquista.

Dunga cumpria muito bem o papel e herai, pois, de acordo com Muller (1997),
diante de suas fraquezas, ele nos fascina porque personifica 0 desejo e a figura
ideal do ser humano. Destaca-se no documentario que o jogador nao tinha

habilidade para ser um heréi, porém, cumpria seu papel na equipe como um lider e
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como um exemplo de vontade em campo. Doava-se ao maximo para que a Selecdo
conquistasse as vitérias, o que fazia com que os torcedores se espelhassem nele.

No pénalti cobrado e convertido contra a Italia, na final, aquele que, segundo
a imprensa esportiva, ndo possuia habilidades suficientes, coloca o Brasil na frente e
se torna um simbolo de raga ao comemorar com 0s punhos cerrados. Ainda para
Muller (1997), o heréi defende a causa do povo e o povo se identifica com ele em
suas batalhas, combates e vitorias, em sua luta pela sobrevivéncia.

Bebeto também possuia os atributos de um heréi. Por dois momentos

especificos, o camisa 7 aparece para salvar a Selecdo Brasileira. Primeiro contra 0os

Estados Unidos, quando o Brasil com um jogador a menos e pressionado, vence
com um gol marcado por ele. Na comemoracao, Bebeto beija a testa de Romairio,
agradecendo o passe para o gol. Valle e Telles (2019) destacam que o conceito do
heroismo atual estd baseado nos atos benignos que valorizam somente a vitéria.
Naquele momento, Bebeto garante o triunfo e ao mesmo tempo mostra humildade
ao agradecer aquele que o ajudou a triunfar.

No segundo momento, Romario, o camisa 11, marca um importante gol contra
a Holanda, pelas quartas de final. Porém, mais marcante que o gol, é a
comemoracao de Bebeto. Ele embala uma crianca homenageando o nascimento de
seu filho e tornando aquele gesto inesquecivel. Campbell (2007) afirma que se suas
vitorias e atitudes estiverem de acordo com o juizo heroico de uma sociedade, entao
ele serd um heroi.

O goleiro Taffarel, que havia falhado um ano antes nas Eliminatérias da Copa
do Mundo, teve seu momento heroico na decisdo daquele torneio. E como parecia
que estava escrito na historia, Helal (2003) afirma que os idolos reais possuem
tendéncia em virar herdis, pois possuem caracteristicas proprias do esporte.

Taffarel defendeu o quarto pénalti italiano, colocando o Brasil a um passo da
conquista, se tornando um dos herdis daquela conquista, que, segundo Valle e
Telles (2019), seria, naquele momento, um homem extraordinario pelas suas
qualidades guerreiras, seus triunfos, valores e generosidade.

O lateral Branco também pode ser considerado um herdi daquela conquista.
Apods a expulsdo de Leonardo contra os Estados Unidos nas oitavas de final, Branco
ganhou a vaga na lateral esquerda e seria 0 heroi do jogo contra a Holanda.

Valle e Telles (2019) destacam o her6i como uma figura arquetipica que

redine em si os atributos necesséarios para superar de forma inusitada um
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determinado problema de dimensdes. Naquele momento, a partida estava tomando
um rumo desastroso apds dois gols holandeses em sequéncia. Foi quando o lateral
brasileiro sofreu uma falta de longa distancia, e ele mesmo cobrou, colocando o

Brasil afrente do placar, classificando para as semifinais.

4.3.2 O vilao

O vildo, segundo Morrell (apud BARANITA, 2008) € aquele que prejudica a
equipe adversaria ou sua equipe através de uma acao errada, por maldade ou
impensada. Na disputa da Copa do Mundo de 1994, aquele que pode se encaixar
nessa narrativa é o lateral Leonardo.

Contra os Estados Unidos, quando a partida ainda estava em 0 a O,
Leonardo agrediu o americano Tab Ramos com uma cotovelada. Naquele momento,
ele ndo so prejudicou a sua equipe, pois acabou expulso, como colocou em risco a
integridade fisica do adversario, que teve de ser levado ao hospital.

No lado italiano, Roberto Baggio, credenciado com as premiagdes de melhor
jogador europeu e do mundo naquele ano — 1994 - era um dos principais atletas da
Copa. Quatro anos antes, disputando sua primeira Copa do Mundo, em 1990, a Italia
seria eliminada nas semifinais, nos pénaltis, pela Argentina, camped do torneio.
Baggio acertaria sua cobranca, porém, o futuro lhe guardaria 0 momento mais
sombrio de sua carreira.

Roberto Baggio havia marcado os dois gols da vitéria de virada sobre a
Nigéria nas oitavas-de-final, marcaria novamente nas quartas de final, contra a
Espanha, e outras duas vezes na semifinal, contra a Bulgaria. O grande lider da
ItAlia nos momentos decisivos daquela Copa (do qual era vice-artilheiro com 5 gols,
ao lado de Romario), tinha tudo para ser o heréi da conquista italiana, mas tem seu
destino mudado drasticamente apOs perder o pénalti na final contra o Brasil,
chutando para cima do travessao.

Sobre a cobranca, o camisa 10 italiano declarou em entrevista a revista
Placar, em 2006 que aquele momento lhe marcou por muitos anos e que ainda
sonhava com isso. Queria cancelar aquela imagem de sua vida, cancelar ela de sua
mente. O jogador, que sempre sonhou em disputar uma final de Copa do Mundo,
quis, naguele momento, cavar um buraco para se escondetr.

Baggio ficou fora da Copa de 2002 por conta de uma leséo, e fez sua
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despedida pela Selecao Italiana em 16 de julho de 2004, em amistoso contra a
Espanha ao qual ele foi convocado como tributo.

4.3.3 O anti-heroi

Conforme Vogler (apud BARANITA, 2007), o anti-heréi vive em um equilibrio
entre virtudes e defeitos de acbes morais. O personagem € inserido na categoria do
herdi, porém, sua conduta € associada a de um vildo por conta da confuséo de
conceitos. O artilheiro do Brasil naquela Copa, com 5 gols, pode se representar
nesse contexto. Romario quase fica de fora da convocacdo do Mundial por discutir
com o técnico Parreira ap6s um amistoso em que ficou no banco de reservas, em
1992, declarando abertamente a imprensa que o comandante brasileiro havia
tomado uma atitude ruim.

Foi convocado para o ultimo jogo das Eliminatérias as presas. No dia 19 de
julho de 1993, Romario faria dois gols contra o Uruguai no Maracana e confirmaria a
ida do Brasil para a Copa do Mundo do ano seguinte, provando que seria o titular
absoluto da equipe.

Segundo o préprio camisa 11, aquele foi o melhor jogo de sua carreira com a
camisa da Selecao. O reporter Marcos Uchoa destacou que o jogador representava
uma coisa que fugia ao brasileiro, quando nao tinha nele a humildade de um herdéi
guando dizia "eu vou ganhar, eu vou fazer o gol, eu vou resolver".

Conforme Valle e Telles (2019), o heréi € um homem extraordinario pelas
suas qualidades guerreiras, seus triunfos, valores e generosidade. Mas Romario
fazia questao de fugir do perfil generoso. Vogler (apud BARANITA, 2007), expressa
que o anti-heréi é aquele que vai provocar e, a0 mesmo tempo, criar afinidade com o
espectador. Romario ndo fala aquilo que a imprensa quer ouvir, mas esta ali para
decidir e ganhar as partidas. Ele ndo era um vildo, pois Costa (2008) afirma que os
limites que separam herdis de vildes em uma partida de futebol dependem,
claramente, do resultado do jogo, mas também nao se portava como um herai.

O mesmo tipo de atitude aparece na final da Copa do Mundo, quando
Romario se oferece para ser um dos cobradores das penalidades, mesmo nunca
tendo as treinado, conforme o repoérter Tino Marcos, que por anos acompanhou a
selecdo canarinha, havia confirmado. Valle e Telles (2019) lembram que no

conceito do anti-herd6i, se encaixam acfes pensadas no bem comum, mas tendo
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como caracteristicas obter o maximo, trabalhando o minimo possivel.
Assim, conseguimos destacar na narrativa selecionada, as personagens que
representam simbolicamente os arquétipos investigados. Dada como satisfatoria

nossa interpretacdo, seguimos com as consideracdes finais da pesquisa.

5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho teve como objetivo geral analisar quais modelos
arquetipicos do vildo, herdi e anti-her6i estdo simbolicamente representados no
documentario “E Tetra!”, produzido pela Ancine (Agéncia Nacional do Cinema) e,
apresentado na Rede Globo, no programa Esporte Espetacular. O curta-metragem
traz momentos da conquista da Selecao Brasileira na Copa do Mundo de 1994.

Foram determinantes para a elaboracdo deste artigo a relagcdo dos
acontecimentos da Selecdo do Brasil naquele Mundial relacionados aos conceitos
de herdi, vildo e anti-her6i apresentados maiormente por Morrell (2008), Lutz Muller
(1997), Cléa Fernandes Valle e Verdnica Telles (2014), e Ronaldo Helal e Antdnio
Jorge Soares (2003). Além do entendimento do historico do futebol e das Copas do
Mundo, trazidos principalmente por José Eduardo de Carvalho (2014) e Luiz
Pimentel (2013). Assim, o estudo foi baseado em analisar o contexto
do documentario e a linguagem utilizada pelos repoérteres e narradores para construi-
lo.

ApoOs pesquisas e estudos aprofundados, chegou-se a solucdo que os
objetivos foram alcancados com éxito. Ao analisar o documentario, foi possivel
identificar os personagens inseridos em cada momento da Copa do Mundo, assim
como dentro da narrativa daqueles que contam os acontecimentos.

Além da andlise dos conceitos, foi possivel observar também a presenca
desses conceitos na narrativa do documentario, quando transformam o esporte em
um texto marcado por uma abordagem dos fatos direcionando o personagem para
um ato de heroismo, vilanismo ou até mesmo de um perfil anti-heroi.

Na andlise, foi possivel perceber e diferenciar cada perfil dos jogadores
destacados. Aquele que ja tem uma tendéncia em ser herdi, assim como aquele que
possui os tracos de vildo. Por outro lado, descobrimos personagens que se tornaram
vildes por conta de um acontecimento isolado, como no caso do atacante italiano

Roberto Baggio, que chutou por cima do travessao a ultima penalidade. O anténimo
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disso vem com o goleiro brasileiro Taffarel, que iniciou o Mundial como vildo, por ter
falhado um ano antes, mas se torna heréi na deciséo, defendendo um pénalti. J& o
perfil de anti-heréi encontra-se no atacante Romario, que obtém as conquistas

heroicas, mesmo ndo se comportando como um herai.

Foi possivel observar que essa maneira de descrever o futebol, em especial,
a Copa do Mundo, parece ser algo unico no jornalismo nacional. A busca por heréis
e vildes para contar sobre os torneios mundiais. AO mesmo tempo em que se
evidenciam acdes de um determinado jogador, faz-se questao de explicitar os erros
de outro.

Ainda, da analise do documentario em questéo, se permitiu aos profissionais
do jornalismo esportivo uma liberdade para expressarem suas opinides sobre a
personalidade de cada atleta e sobre o que cada um deles poderia estar pensando
em situacBes dentro da partida. Além disso, foi dado espaco aos préprios atletas
para registrarem suas perspectivas daquela Copa do Mundo.

Como sugestdes para proximos estudos, fica a proposta de levantar outras
informacdes para a elaboracdo de um novo material, seja bibliografico ou
audiovisual, para dar continuidade ao assunto, envolvendo outras Copas do Mundo.
Como exemplo primeiro, temos o mundial de 1950. O famoso “Maracanazo”, onde o
Brasil perdeu a final para o Uruguai por 2 a 1 no Maracand, no Rio de janeiro, e 0
goleiro Barbosa é mantido até os dias de hoje como o vildo. Outro exemplo dado é a
eliminacdo d Brasil na Copa de 2006 contra a Franca, quando o lateral Roberto
Carlos deixa de marcar o atacante Thierry Henry para arrumar a sua meia de jogo,
tornando-se o culpado da derrota. O mesmo Roberto Carlos havia sido um dos
herdis da conquista de 2002, quatro anos antes. E o tragico 7 a 1 (aqui nos
desculpem o juizo de valor acalorado), para nés brasileiros? Que histérias ainda

serao contadas?
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